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SEGUNDO PERÍODO

LECCIÓN 1

LOS DIRECTORIOS

¿QUÉ ES UN DIRECTORIO?
Es una carpeta apartada, lugar aislado del disco para tener información separada y ordenada.

¿QUÉ ES EL SUB-DIRECTORIO?

Es un Directorio creado dentro de un Directorio o 

Carpeta.

CLASES DE DIRECTORIOS

a) DIRECTORIO RAÍZ: es el directorio principal de la unidad de almacenamiento, como es: ( A:\>, C:\>)

b) DIRECTORIO CARPETA: es aquel lugar separado donde se da inicio a la clasificación de la información.

c) SUB-DIRECTORIOS: son aquellos directorios que están dentro de un directorio Carpeta. Son Directorios, pero dentro de otro.

COMANDOS DEL MANEJO DE DIRECTORIOS

· MD: es la orden utilizada para crear un directorio o Subdirectorio.

Ej:

A:\>   MD  CARPETA  <Enter>

· CD: es la orden utilizada para accesar a un directorio.

Ej:

A:\>   CD  CARPETA   <Enter>

(Entra al directorio ya creado, llamado carpeta).

· CD..  : es la orden utilizada para salir o abandonar un directorio secuencialmente.

Ej:

A:\CARPETA>CD..    <Enter>

CD\: al igual que CD.. , sale del directorio, pero este lo hace saliendo de todos (Directorios y Subdirectorios), automáticamente.
· RD: se utiliza para borrar directorios y subdirectorios.

Ej:

Si tenemos un directorio en la raíz y deseamos borrarlo, lo hacemos de la siguiente manera:

A:\>  RD  CARPETA <Enter>

NOTA: para borrar un directorio con el comando RD, tenemos que asegurarnos de que este no posea ninguna información interna a este. De lo contrario tendremos que borrarle los archivos y subdirectorios que éste posea.

CREAR LOS SIGUIENTES DIRECTORIOS

1-CARPETA

2-PMAGIC

3-MS-DOS

4-EDIT

5-PRACTICAS

6-FOXPRO

7-LUPE

8-CARLA

9-JUEGOS

10-VISTA

CREAR LOS SIGUIENTES SUBDIRECTORIOS:

1-MS-DOS:  

· DEL

· MOVE
2-LUPE:

· HOSPITAL

· HOTEL
3-CARLA:

· CARLOS

· CARLOTA
· CARLITO
4-CARPETA

· GRAMÁTICA

· TRABAJOS

· DOCUMENT

LECCION 3

ORDENES ESPECIALES DE LOS DIRECTORIOS

· MOVE: 

Es el comando utilizado para renombrar nombre a los directorios, y a la vez mueve archivos de un directorio a otro.

Ej1: (Directorio)

A:\>    MOVE  CARPETA  CARPETINA <Enter>

A:\>    MOVE  CARPETINA  CARPETA  <Enter>

Ej2: (Archivo)

A:\>    MOVE  TRABAJO.001  CARPETA  <Enter>

A:\>    MOVE  TRABAJO.002  A:CARPETA  <Enter>

· DELTREE:

Es el comando utilizado para eliminar la estructura de un directorio. Al igual que RD borra directorios, pero este borra todo incluyendo archivos y subdirectorios si lo posee.

A:\>   DELTREE   CIELO   <Enter>

(Borra el directorio CIELO, incluyendo su información interna)

· TREE:

Es la orden de visualizar el contenido del disco en forma de árbol. Tree visualiza el disco presentando los datos internos en los directorios.

A:\>   TREE  <Enter>

TREE /F: visualiza el disco en forma de arbol, incluyendo los Archivos (Files).

Ej:

A:\>   TREE  /F  <Enter>

COPIANDO ARCHIVOS DEL DIRECTORIO RAIZ A UN DIRECTORIO CARPETA

- COPY:

A:\>   COPY TRABAJO.001  CARPETA   <Enter>

(Copia el archivo Trabajo.001 hacia el directorio Carpeta)

A:\>   COPY TRABAJO.001  C:DOS   <Enter>

(Copia el archivo Trabajo.001 hacia el directorio DOS del disco duro)

C:\>COPY  AUTOEXEC.BAT A:CARPETA    <Enter>

(Copia el archivo indicado hacia el disquete y lo entra dentro del directorio Carpeta).

PC PRACTICA

1-EJERCICIO:

-      Ir al disco duro y  crearle un directorio llamado Monitor.

· Salir del Directorio Monitor e ir al disquete.

· Copiar 5 archivos de la raíz hacia el disco duro dentro del directorio Monitor.

2-DIRECTORIO FAMILY

FAMILY

JUAN

- Papá

- Mamá

MARIA

· Papá

· Mamá

HERMANOS

· Hermano 1

· Hermano 2

· Hermano 3

· Hermano 4

· Hermano 5

TIOS

· Crearle 5 subdirectorios con nombres reales.

TIAS

· Crearle 5 subdirectorios con nombres reales.

AMIGOS

· Crearle 5 subdirectorios con nombres reales.

· Crearle dentro del subdirectorio de cada amigo, su mamá y papá.
VECINOS

· Crearle 6 subdirectorios con nombres reales.
CREARLE A ALGUNOS SUBDIRECTORIOS UN ARCHIVO.

LECCIÓN 3

LOS COMODINES

¿QUÉ SON LOS COMODINES?

Son caracteres especiales, que se le atribuyen a algunos comandos para ampliar su funcionamiento.

Los caracteres mas utilizados como comodines son:

- *: Asterisco

- ?: Signo de Interrogación final.

- LOS WITCHES: otra especie de Comodines.

USANDO LOS COMODINES

*. : su significado es (Todo). Y se usa para la extensión de los archivos.

*.* : su significado es (Todo). Y se usa para el nombre del archivo.

· DIR:

A:\>  DIR LUPERON*.*   <Enter>

(Visualiza todos los archivos llamados Luperón)

A:\>    DIR  *.001  <Enter>

(Visualiza todos los archivos que tengan la extensión .001) 

A:\>   DIR  *.001  /S   <Enter>

(Visualiza todos los archivos que tengan la extensión .001, y a la vez busca en los directorios y Subdirectorios)

· DEL: 

A:\>    DEL *.* <Enter>

(Borra todos los archivos dentro del directorio determinado)

A:\>   DEL *.002  <Enter>

(Borra todos los archivos con la extensión .002).

A:\>    DEL  TRABAJO*.*  <Enter>

(Borra todos los archivos con el nombre  Trabajo)

LOS SWITCHES: son aquellos comodines que amplían la función de algunos comandos, haciendolos más fáciles y prácticos.

/: SLASH: 

Lo utilizamos con Dir / Format / Tree / Y con un sin número de otros comandos especiales o programas.

Ej:

A:\>   DIR  /W  <Enter>

A:\>    TREE  /F  <Enter>

A:\>   FORMAT   A:   /S <Enter>

\: BACKSLASH:

Lo utilizamos para accesar a los directorios de manera rápida y práctica.

TYPE:

A:\>  TYPE   CARPETA\TRABAJO.001   <Enter>

(Visualiza el archivo Trabajo.001, que se localiza dentro del directorio Carpeta)

A:\>   TYPE   CARPETA\DOCUMENT\TRABAJO.001   <Enter>

(Visualiza el archivo Trabajo.001 que se encuentra dentro del subdirectorio COMENT y que este se localiza en el directorio CARPETA

DEL:

A:\>   DEL CARPETA\TRABAJO.001  <Enter>

(Borra el archivo Trabajo.001 que se localiza dentro del directorio CARPETA)

MD:

A:\> MD  CARPETA\CARTAS    <Enter>

(Crea un subdirectorio llamado Cartas dentro del directorio Carpeta, sin necesidad de entrar a este)

CD:

A:\>    CD  CARPETA\DOCUMENT   <Enter>

(Entra al subdirectorio Document automáticamente)

A:\>    CD  FAMILY\AMIGOS\AMIGO1  <Enter>

(Entra al sub-subdirectorio AMIGO1 automáticamente)

LECCIÓN 4

NAVEGANDO EL DISCO DURO

¿CLASES DE COMANDOS?

COMANDOS INTERNOS: son aquellos comandos que son cargados por el Sistema Operativo y enviadas a la Memoria del computador, esto cada vez que inicia la computadora. Son comandos básicos integrados en el archivo de sistema. COMMAND.COM

EJ: DATE / CLS / DEL

COMANDOS EXTERNOS: son aquellos comandos que son almacenados en Discos, son archivos independientes y necesitan ser ejecutados para su funcionamiento.

EJ:  UNDELETE.EXE / FORMAT.COM  / SCANDISK.EXE 

DIRECTORIO DOS: en este directorio se encuentran archivados todos los archivos de los comandos externos, y aquellas herrameitnas especiales del Sistema Operativo DOS.

SI QUIERES SABER CUÁLES SON LOS COMANDOS EXTERNOS SOLO TIENES QUE VISUALIZAR EL DIRECTORIO DOS. TODOS LOS COMANDOS QUE NO POSEAN ARCHIVOS SON INTERNOS O EL ARCHIVO AUN NO HA SIDO COPIADO DENTRO DEL DIRECTORIO.

DIRECTORIO JUEGOS: este posee de forma clasificada los archivos de algunos juegos de videos, que podrán ser ejecutados desde el disco duro o desde tu disquete.

COPIA LOS ARCHIVOS O SUBDIRECTORIOS DENTRO DEL DIRECTORIO JUEGOS, EN TU DISQUETE.

Ej:

C:\>  COPY  (ARCHIVO EJECUTABLE)    A:JUEGOS  <Enter>
· COMANDO PROMPT:

Es el comando utilizado para configurar o timbrar la línea de comando usando una frase o una etiqueta.

$: Signo de peso.

$D: inserta la fecha (DATE)  a la línea de comando.

$T: inserta el tiempo (TIME) a la línea de comando.

$P$G:  equivale a la representación de la unidad de disco, o sea la línea de comando, ya sea A:\> , C:\> .

Ej:

A:\>    PROMPT   LUPERON-COMP   <Enter> 

Notarás la diferencia entre el ejemplo anterior y el siguiente…

A:\>    PROMPT  LUPERON-COMP  $P$G  <Enter>

A:\>    PROMPT  $D  $T  CAMINITO DE JESUS  $P$G  <Enter>

· COMANDO KEYB:

Es utilizado para cambiar el idioma del teclado, y a la vez permitir al usuario transformar el teclado tradicional U.S. a cualquier otro idioma.

Ej:

US: Idioma inglés

SP: Idioma Español

A:\>    KEYB   US  <Enter>

A:\>    KEYB   SP   <Enter>

LECCIÓN 5

DESCUBRE….

HISTORIA DEL MS-DOS


Así como existen diferentes marcas de electrodomésticos, automóviles, etc., de esa misma forma hay diversos tipos de Sistemas Operativos; sin embargo, haremos referencia al MS-DOS, que es el más utilizado, por su estandarización y múltiples funciones.


Al hablar de la historia de cómo se creó el MS-DOS hay que destacar la industria de las computadoras, la cual cada día se convertía en un mercado potencial para el futuro y el presente.


De acuerdo con los archivos históricos, la primera mención de un Sistema Operativo para computadores se realizó en el año 1953, en la Eastern Joint Computer Conference. En una habitación de un hotel, algunos programadores de IBM acuñaron el concepto de programa monitor; era el primer intento de un programa diseñado simplemente para hacer trabajar a la máquina. El programa monitor se ocuparía de un cierto número de trabajos o programas; cuanto se acabase un trabajo el control lo devolvería al monitor, el cual se encargaría de iniciar la próxima tarea.


Los programas monitores se transformaron rápidamente en una realidad. Desgraciadamente, la estandarización quedaba limitada a una máquina. Esta situación no resultó incómoda durante algún tiempo, ya que no existían muchos computadores y los programas se diseñaban específicamente para un modelo concreto.

No obstante, la rápida evolución de los computadores alteró muy pronto este estado de cosas: las máquinas comenzaron a reducirse en tamaño, aumentando simultáneamente su potencial y sencillez. Con este incontenible crecimiento surgió la necesidad de programas más estandarizados.


Ya no podía pensarse en un programa diseñado para una máquina, habiendo un mercado potencial para la venta de copias a otros usuarios.


Finalmente, en 1975 sucedió. El primer ordenador real llamado ALTAIR aparición el la portada de Popular Electronics. Era fabricado por una compañía llamada MITS. Estos ordenadores tenían necesariamente que ser fáciles de utilizar, además deberían ejecutar gran cantidad de programas distintos, como consecuencia lógica, necesitarían una forma estandarizada de gestionar la información almacenada en sus fichero: Requerirían, en resumen, un Sistema Operativo común.


William Gates, estudiante de Harvard, quien había trabajado varios años en ordenadores junto con su amigo Paul Allens, reputado intelectual en el campo de la Informática, había quedado conmovido con la introducción del pequeño ALTAIR. Estaba seguro de que los nuevos programadores aficionados necesitarían un lenguaje de programación sencillo y fiable; la elección obvia era adaptar el lenguaje BASIC, ampliamente utilizado, a este nuevo tipo de máquina pequeña.


Tras convencer a MITS (Cía. Fabricante de Altair) de que su BASIC estaba preparado y funcionando, Gates y Allens pasaron cuatro semanas escribiendo un programa simulado en un ordenador grande al que podían acceder. Increíblemente aquel BASIC es el lenguaje de programación standard en millones de ordenadores personales. El éxito de BASIC introdujo a Gates y Allens en el negocio de la informática. Teniendo siempre bien presente la necesidad cada vez mayor de una estandarización, desarrollaron y vendieron algunas adaptaciones de lenguajes de programación. La compañía que fundaron se llamó MICROSOFT.


En el año 1980 una compañía de nombre Seattle Computer, diseñó un Sistema Operativo llamado 86-DOS para ser utilizado por computadores cuyo procesador era un 8086. En julio de 1981, Microsoft compró los derechos del 86-DOS, Sistema Operativo desarrollado por Seattle Computer Products, y de inmediato comenzaron a trabajar en secreto con IBM, desarrollando el sistema para poder utilizarlo como el Sistema Operativo PC-DOS, para el ordenador personal de IBM (el IBM PC). 


La MICROSOFT ya para el 1995 se convirtió en la empresa más grande y poderosa en creación de programas de computadoras. Su propietario William Gates (hoy Bill Gates) se declaró con una fortuna sobre los 15 billones de dólares, convirtiéndose en uno de los más ricos de los Estados Unidos, y esto GRACIAS A LA COMPUTADORA.


En marzo de 1982, Microsoft lanzó su propia versión del sistema operativo (MS-DOS) (Microsoft-Operating System Disk), y la llamó versión 1.0 Sistema Operativo en Disco, dedicado al público en general. En febrero de 1983 apareció la versión mejorada del MS-DOS, la versión 2.0, en agosto del 84 la versión 3.00, cuya principal característica consistía en aceptar discos de gran capacidad. A esta versión le siguió la 3.20 y más tarde la 3.30. Ya para el 1988-90 aparece en el mercado la versión 4.1, y a la fecha (1992) contamos con la versión 5.0. En 1993 sale al mercado la versión 6.0; ésta fue sustituida a finales del 1993 por la versión 6.2 y posteriormente por la versión 6.22 (1994).


Cada versión trataba de superar cualquier fallo en la anterior, y añadir nuevas herramientas para los usuarios y el hardware. Por ejemplo, la versión 6.0 le permitía a sus usuarios el uso máximo de capacidad del disco duro, esto a través del duplicador de capacidad del disco.


Las versiones 6.20, 6.21 y 6.22 se concentraron en el manejo de memoria, seguridad antes de copiar archivos existentes en el disco, así como la integración de un conjunto de comandos nuevos que hacen más atractivo el trabajar bajo el ambiente MS-DOS.

PC ACTIVIDADES 

1-¿QUÉ ES UN DIRECTORIO, CÓMO SE CREA Y CÓMO SE SALE DE ESTE?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2-¿MENCIONE 6 PERIFÉRICOS?

__________________________________________    ____________________________________________

__________________________________________    ____________________________________________

__________________________________________    ____________________________________________

3-¿PARA QUÉ SIRVEN LOS COMODINES?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4- MENCIONE LAS TRES CALES DE DIRECTORIOS.

_______________________________  _____________________________  __________________________

5-QUÉ COMPAÑÍA CREÓ A MS-DOS, Y QUIÉNES SON SUS FUNDADORES.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6-EN GRUPO DE 2 DIBUJAR LAS PARTES PRINCIPALES DEL COMPUTADOR, EN UNA CARTULINA.

PC ACTIVIDADES

1-ES EL COMANDO UTILIZADO PARA CREAR UN DIRECTORIO

a) RD


b) MD



c) CD..

2-ES EL COMANDO UTILIZADO PARA VISUALIZAR EL CONTENIDO DEL DISCO EN FORMA DE ARBOL.

a) Tree


b) Dir 



c) Deltree

3-ES UN LUGAR APARTADO DEL DISCO PARA GUARDAR INFORMACIÓN DE FORMA ORDENADA.

a) Directorio


b) Archivos

c) Registros

4-SON AQUELLOS COMANDOS QUE SE ENCUENTRAN ALMACENADOS COMO ARCHIVOS EN LOS DISCOS.

a) Internos


b) Extrainternos

c) Externos

5-ES EL DIRECTORIO EN EL DISCO DURO DONDE SE ENCUENTRAN CLASIFICADOS LOS COMANDOS EXTERNOS.

a) JUEGOS

b) DOS



c) MICPRO

6- ES EL COMANDO UTILIZADO PARA CONFIGURAR LA LÍNEA DE COMANDO, PERMITIENDO INSERTARLE UN TIMBRADO O FRASE.

a) Prompt

b) Keyb


c) Deltree

7-EL MS-DOS QUIERE DECIR:

a) Microsft- Disco de Sistema IBM.  

b) B) Microsoft – Sistema de Disco Suplidor


c) c) Microsoft- Disco del sistema Operativo.

8-LA VERSIÓN DE MS-DOS LANZADA EN 1981 FUE LA:

a) 5.0


b) 1.0


c) 6.22

9-UNA DE LAS VERSIONES MÁS USADAS EN LOS COMPUTADORES A NIVEL MUNDIAL ES:

a) 6.22


b) 5.22



c) 2.0

10-FUE UNO DE LOS FUNDADORES DE MICROSOFT, Y ACTUALMENTE DIRIGE TAL EMPRESA, AUTOR DE BASIC, MS-DOS, WINDOWS, etc.

a) William Gates (Bill Gates) 

b) Charles Babbate

c)  William Pascal

luperoncomp@hotmail.com 

